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REGULAMIN MIEDZYSZKOLNEGO TURNIEJU CZYTELNICZEGO
O “PUCHAR MISTRZOW LEKTUR”
DLA UCZNIOW KLAS VIl SZKOt PODSTAWOWYCH GMINY PUCK

CELE TURNIEJU

- Upowszechnianie czytelnictwa, rozwijanie kompetencji czytelniczych
wsrod uczniow klas VII;

- Utrwalenie znajomosci tresci lektur obowigzkowych (zakres klas IV-VI)
celem lepszego przygotowania do Egzaminu Osmoklasisty;

- Pobudzenie ducha rywalizacji miedzy uczniami szkot w Gminie Puck oraz
zaszczyt reprezentowania swoich szkot przy jednoczesnym podnoszeniu
0golnego poziomu wiedzy z jezyka polskiego.

I. POSTANOWIENIA OGOLNE:
1. Organizatorem Turnieju jest Szkota Podstawowa im. Maksymiliana
Wilandta w Darzlubiu. Wspotorganizatorem jest Centrum Kultury w Gminie
Puck. Turniej posiada patronat honorowy W¢jta Gminy Puck.
2. Zakres tematyczny obejmuje znajomosc tresci nastepujgcych ksigzek:
-, Akademia Pana Kleksa " — Jan Brzechwa

., Kajko i Kokosz. Szkota latania (komiks) ” — Janusz Christa
-, Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica i stara szafa” - Clive Staples Lewis
-, Chtopcy z Placu Broni” - Ferenc Molnar
, Hobbit, czyli tam iz powrotem” - John Ronald Reuel Tolkien

Il. WARUNKI UCZESTNICTWA:
1. Tumiej adresowany jest do uczniow klas VIl szkdt podstawowych

w Gminie Puck.

2. Kazda ze szkot powinna zgtosi¢ Zespot ztozony z dwoch uczestnikow
Turnieju wytonionych w drodze eliminacji szkolnych. Przygotowany test
wraz z kluczem odpowiedzi zostanie udostepniony w wers;ji elektronicznej
13 lutego. Szkoty same decydujg o formie przeprowadzenia eliminacji.

3. Warunkiem zakwalifikowania Zespotu do turnieju jest przestanie przez
szkote wypetionej karty zgtoszenia oraz zgody rodzicow/prawnych
opiekundw wg podanych wzordéw (zatgczniki nr 1)

na adres email: KRADASZEWSKA@DARZLUBIE.EU

z dopiskiem: MIEDZYSZKOLNY TURNIEJ CZYTELNICZY O ,PUCHAR
MISTRZOW LEKTUR”

4. Zgtoszenia checi udziatu Szkoty nalezy przesta¢ do dn. 12.02.2026 .

5. Do 27 lutego nalezy przeprowadzi¢ eliminacje szkolne oraz przestac
wypemmione karty zgtoszenia uczestnikow zakwalifikowanych do Tumieju.



Ill. ORGANIZACJA TURNIEJU

1. Turniej odbedzie sie dn. 12.03.2026 r.w Domu Kultury w Zelistrzewie przy
ul. Lipowej 17.

2. Przewidywany czas trwania turnieju: godz. 10:00-13:00.

3. Kazda ze szkot otrzyma wydzielone miejsca w ilosci odpowiadajgcej
deklarowanej wczesniej liczbie uczniow- widzow Turnieju. Doping ze strony
Widzow zostaje ograniczony do transparentow etc. Nie dopuszcza sie
gtosnego kibicowania. W wypadku takiego zachowania ze strony Widzow
danej szkoty, w skrajnych przypadkach moze nastapi¢ dyskwalifikacja
szkoty z Turnieju.

4. Uczestnicy i widzowie Turnieju wraz z opiekunami docierajg na miejsce
imprezy we wtasnym zakresie. Ze wzgledow organizacyjnych wazne jest
dotarcie na miejsce przynajmniej 20minut przed rozpoczeciem wydarzenia.

5. Przebieg turmieju:

-Do Turnieju przystepujg Zespoty reprezentujgce szkoty. Zajmujg one
miejsca zgodnie z wylosowanym wczesniej numerem.

- Turniej ma forme ustna. Uczestnicy odpowiadajg na pytania otwarte lub
zamkniete zwigzane ze wskazang literaturg. Pytania mogg miec tez forme
obrazowg lub dzwiekowa.

- Czas do namystu i rozpoczecia odpowiedzi wynosi 5 sekund.

-Na kazdym stanowisku widniejg trzy zielone kartki oznaczajgce tzw.
szanse. Zta odpowiedz lub brak odpowiedzi po uptywie ustalonego czasu —
to utrata szansy, czyli strata zielonej kartki.

-W przypadku ztej odpowiedzi Prowadzgcy podaje poprawna.

- Decyzja Prowadzacego jest jednoznaczna, ostateczna i wigzgca dla
Uczestnikow.



IV. ETAPY TURNIEJU
letap

Kazdy Zespot ma po trzy szanse. Kazdemu Zespotowi Prowadzacy zadaje
dwa pytania. Za jedng ztg odpowiedz lub jej brak — zespot traci jedng
szanse. Dwa btedy eliminujg Zespot z gry. Ci, ktdrzy odpowiedzieli na co
najmniej jedno pytanie, przechodzg dale;.

Il etap

W tym etapie kazdy z Zespotow ma tyle szans, ile wynidst z | etapu, czyli co
najmniej dwie. Uczestnicy, po udzieleniu poprawnej odpowiedzi, wskazujag
Zespot do nastepnego pytania. Prowadzacy rozpoczyna zadawanie pytan
od pierwszego w kolejnosci Zespotu.

-Jesli nie udzielit on dobrej odpowiedzi, traci jedng szanse, a Prowadzacy
zadaje kolejno nastepne pytania kolejnym Zespotom tak dtugo, az padnie
poprawna odpowiedz.

-Jezeli wskazany Zespot nie odpowie poprawnie - traci jedng szanse,

a wskazuje nadal Zespot, ktory ostatni udzielit prawidtowej odpowiedzi.
-Kiedy w Turnieju pozostang trzy zespoty graczy, ich cztonkowie zdobywajg
tytut finalisty Turnieju.

-1l etap trwa do chwili gdy w grze pozostanie jeden Zespot. Szkota, ktorg
reprezentuje zostaje Zwyciezcg Turnieju i otrzymuje przechodni PUCHAR
MISTRZOW LEKTUR.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W Turnieju przewidziano nagrody oraz pamigtkowe dyplomy dla
wszystkich Uczestnikow.

2. Zgtoszenie do Turnieju jest jednoznaczne z uznaniem niniejszego
regulaminu.

3. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie decyduje
Organizator.

4. Nagroda gtowna jest PUCHAR MISTRZOW LEKTUR. Jest to puchar
przechodni - w kolejnych latach Szkoty moga ponownie wzig¢ udziat

w Tumieju i zdoby¢ puchar dla swojej Szkoty.

5. Szczegotowych informacji udziela:

Katarzyna Radaszewska / k.radaszewska@darzlubie.eu/ oraz Joanna
Szostak/j.szostak@darzlubie.eu/. Kontakt telefoniczny Tel. +48 58 6738292.
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